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aktuelle Neuerscheinungen

Zahlen Uber Zahlen

Die Gunst der Spieler im Bereich der FuBballmanager lasst sich
nur schwer erringen - dies verspUrt der Meistertrainer Jahr fur
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Jahr im deutschsprachigen Raum.

dhrend der im Originalton

,Championship Mana-

ger” genannte FuBball-
manager auf den britischen Inseln je-
des Jahr fur neue Verkaufsrekorde
sorgt, ist er hierzulande noch nicht an
die alteingesessenen Manager heran-
gekommen. Allerdings nur von den
Verkaufszahlen, denn qualitativ kann
das Spiel in Belangen punkten, die vor
allem fur Tuftler von groflem Wert sind.

Das Herzstiick des Spiels bildet die
immens grofe Datenbank, die mit
Hilfe von unzahligen ,Researchern”
Stick fur Stick zusammengetragen
wird. Hier kénnen nicht nur Spieler
aus dem Vollen schépfen, selbst pro-
fessionelle Trainer wagen da schon
einmal einen Blick hinein, um auf
Talentsuche zu gehen. So wéren ge-
wisse Talente vom schwedischen Klub
Hacken durchaus eine Reise fur die
Scouts der Bundesliga wert.

Zu Beginn des Spiels kann sich der
Spieler fir eines oder mehrere Lén-
der entscheiden, wo er sich als Trai-
ner beschaftigen lassen will. Die Ori-
ginaldaten, die mit einem kleinen
Kniff herbeigezaubert sind, sind da-
bei ebenso enthalten, wie auch rea-
listisch anmutende Werte der diver-
sen Spieler. Des Spielers Augenmerk
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sollte sich vorerst auf die Verpflich-
tung hochkardtiger Hilfstrainer und
Scouts richten. Sodann gilt es, mit der
richtigen Mannschaftsaufstellung und
einer ausgekligelten Taktik, den Er-
folg fur sich zu verbuchen. Will das
nicht so ganz gelingen, kann man
davon ausgehen, dass bei einer lén-
geren Niederlagenserie das Présidi-
um die Geduld mit dem Spieler ver-
liert und er bei einem anderen Klub
anheuern muss.

Im Vergleich zum letztjéhrigen
Vorgénger haben sich ganz entschei-
dende Dinge verdandert. So wird das
neue Transfersystem fir Spieler aus
der EU verwendet, bei der Talent-
suche muss man noch mehr Zeit in-
vestieren, da einige Spielerattribute
verdeckt sind und daher einer lan-
geren Beobachtung bedirfen, eine
taktische Analyse des kommenden
Gegners ist méglich und auch die
Interaktion mit Medien, Présidium usw.
ist verbessert worden.

Die Spieloberfléche ist hingegen
dieselbe geblieben: nichtern und
Ubersichtlich. Die Spieldarstellung ist
nach wie vor auf rein textliche Beine
gestellt, was Fans dieser Serie nur
recht ist. Die Soundkulisse, die man
nur im Match mit langsamer Ge-
schwindigkeit
erleben kann,
bietet Stadion-
atmosphdre
pur. Ansonst
muss der Spie-
ler ganz auf
Musik  und
Sound verzich-
ten. Dies ge-
schieht zum
Wobhle der Kon-
zentration, denn
ohne langes
Tofteln  wird
man nur sehr

Sehr gut Passabel

un-
wahr-
schein-
lich lang
anhaltenden

Erfolg einfahren kénnen.

Fazit

Bei keinem anderen FuBballmanager
scheiden sich die Geister des Publikums
und der Fachpresse derart, wie bei
diesem. Als bekennender Meister-
trainer-Spieler, der sich mit der Serie
bereits seit Gber sieben Jahren be-
schéftigt - zum Leidwesen der zukinfti-
gen Gattin -, bin ich der Uberzeugung,
das speziell for e
Hobby-Trainer, die
sich stundenlang
mit Mannschaft
und Taktik be-
schaftigen kén-
nen und wollen,
der Meistertrainer
das ideale Re-
ferenzprodukt ist.
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